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je osmnactiletou studentkou tfetiho ro¢niku oboru Design
hernich pfedmétu na Stredni uméleckoprimysloveé Skole

v Praze, ktera je i jejim rodnym méstem. Umeéni se veénuje
jiz odmala, a prave k designu hracek ji pfivedla vasen pro
jejich sbirani, kterému se vénuje uz pres deset let.

Zajima se predevsim o vyrobu panenek a plySovych hracek,
kterych ma sama pocetnou sbirku. Mezi jeji konicky patfi
kresba, Siti, hackovani, animace, modelovani a dalsi
kreativni ¢innosti.

PUZZLE KOBYLKA jsou jeji klauzurni praci z druhého rocniku,
inspirované kamuflazi zivocichu v jejich pfirozeném
prostfedi a organickymi tvary.
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