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pracuje v technickém oboru a vzdy ho zajimalo, jak véci
kolem nas i v danych souvislostech funguji. Presto, nebo
pravé proto, ho zajimaji sméry volné tvorby jako malovani,
vyrobky ze dfeva, kovu i jinych materiald.

Hleda originalitu v tvorbé i v designu. To ho pfivedlo

k ndpadu vytvofit originalni hru. Tak se zrodily rizné
sestavy her — hlavolamu z kostek, nejen oto¢nych, ale také
netradi¢ni lamelové obrazy. Aktualné vyviji i deskovou hru
s jedine¢nymi prvky novosti.

Pfedstavuje zde prototyp dovednostni hry OTACIVE KOSTKY,
jejimz cilem je v co nejkratSim ¢ase obsadit vsechny kostky
prislusnymi barevnymi kulickami. Toho Ize dosahnout
spravnym otocenim jednotlivych kostek do polohy, kdy
muze otvorem propadnout do sousedni kostky zvolena
kulicka. Kostky jsou vzajemné spojeny, ale mohou se otacet

kolem své osy.
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